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NVIDIA开发者工具 

硬件支持的 CPU和GPU的调试和性能分析 

构建，调试，性能测试 

独立工具 集成开发环境 

C/C++ 
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NVIDIA®  TEGRA GRAPHICS DEBUGGER 

 

支持最新工业标准OpenGL 

图形开发的调试和性能剖析 

运行中抓取渲染帧 

自动化GPU瓶颈分析 

高级渲染调用时序分析 

独立跨平台工具 

帮助移动平台开发者加速视觉计算开发 
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2.0新特性 
支持OpenGL ES 3.2以及OpenGL 4.5 

支持Android 5.0以及Android TV 

支持基于arm 32位以及64位Android 

序列化抓取帐 

设备HUD显示 

 

http://www.gameworks.nvidia.com/
http://www.gameworks.nvidia.com/


gameworks.nvidia.com | CGDC 2015 

分析UE4 SUNTEMPLE演示 

运行! 

APK 
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分析UE4 SUNTEMPLE演示 

• GPU busy 80% 

• Shader unit busy与GPU busy有很高相关性 

• 纹理单元负载不高，大约30% 

CPU负载大约80% 

应用程序只使用了一个CPU核心 
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初步测试 

开启Null Fragment Shader测试 

意外? 

GPU负载依然很高? 

Shader单元负载下降? 

原因: Compute Shader被使用了!!! 
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抓取一帧 

设备HUD 

资源视图 

事件视图 
API视图 

当前渲染目标 
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观察GPU最耗时的调用 

Compute shading在这一帧中最耗时! 

在这个计算调用过程中没有任何
别的GPU工作并行 
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观察GPU最耗时的调用 

高亮当前渲染调用影响的像
素 利用API视图查看Shader代

码 
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运行性能测试器 

当前渲染GPU负载大部分
集中在Shader单元 
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序列化抓取帧 

保存当前帧 
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查看保存的文件 

VS2010 

VS2012 

VS2013 

请务必确认已经安装
Nsight Tegra! 
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编译并运行 
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生成代码的优点 

• 你可以控制一切！ 

• 修改重新编译代码 

• 所有CPU负载都被移除了 

• 修改，增加，删除渲染调用 

• 更改渲染状态 
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TEGRA SYSTEM PROFILER 

• 基于采样分析最耗时代码 

• 调用堆栈分析 

• 独立跨平台工具 

• 支持基于arm 32位以及64位的Android 
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TEGRA SYSTEM PROFILER 

选择要进行测试的package 
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TEGRA SYSTEM PROFILER 
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TEGRA SYSTEM PROFILER 

CPU/Threads 活动视图 

函数性能视图 
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Links… 

 

Web:         http://gameworks.nvidia.com 

  Latest info and download options 

 

YouTube: https://www.youtube.com/user/nvidiaGameWorks 

  Tools, effects, and game integration videos 

 

Twitter:    https://twitter.com/nvidiadeveloper 

  Catch up on up to the minute happenings 

 

Survey:     https://developer.nvidia.com/developer-tools-survey-201503  

 

NVIDIA GAMEWORKS™ 
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